
SP 1 (Sport): Kartenpuzzle (58,7 km - 70 min – Vorzeit erlaubt)
Wenn Sie das Kartenpuzzle richtig zusammensetzen (Kartenausschnitte haben den gleichen Maßstab und 
überlappen) ergibt sich eine Strichskizze, die Sie zum Ziel führt.
Fahren Sie vom Start zum nächstgelegenen (Fahrstrecke) Strich und von dort zum in Fahrtrichtung 
wiederum nächstgelegenen Strich ohne Gegenverkehr zu erzeugen. Alle Striche müssen vollständig 
überfahren werden. Einmal überfahrene Striche gelten als getilgt. 



SP 1: Kartenpuzzle – Lösung Kartenausschnitt
Wenn Sie das Kartenpuzzle richtig zusammensetzen ergibt sich eine Strichskizze, die Sie zum Ziel führt.
Fahren Sie vom Start zum nächstgelegenen (Fahrstrecke) Strich und von dort zum in Fahrtrichtung 
wiederum nächstgelegenen Strich Gegenverkehr zu erzeugen. Alle Striche müssen vollständig überfahren 
werden. Einmal überfahrene Striche gelten als getilgt. 



SP 1: Kartenpuzzle - Lösung Blatt 1
Wenn Sie das Kartenpuzzle richtig zusammensetzen ergibt sich eine Strichskizze, die Sie zum Ziel führt.
Fahren Sie vom Start zum nächstgelegenen (Fahrstrecke) Strich und von dort zum in Fahrtrichtung 
wiederum nächstgelegenen Strich Gegenverkehr zu erzeugen. Alle Striche müssen vollständig überfahren 
werden. Einmal überfahrene Striche gelten als getilgt. 
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SP 1: Kartenpuzzle - Lösung Blatt 2
Wenn Sie das Kartenpuzzle richtig zusammensetzen ergibt sich eine Strichskizze, die Sie zum Ziel führt.
Fahren Sie vom Start zum nächstgelegenen (Fahrstrecke) Strich und von dort zum in Fahrtrichtung 
wiederum nächstgelegenen Strich Gegenverkehr zu erzeugen. Alle Striche müssen vollständig überfahren 
werden. Einmal überfahrene Striche gelten als getilgt. 
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SP 1: Kartenpuzzle - Lösung Blatt 3
Wenn Sie das Kartenpuzzle richtig zusammensetzen ergibt sich eine Strichskizze, die Sie zum Ziel führt.
Fahren Sie vom Start zum nächstgelegenen (Fahrstrecke) Strich und von dort zum in Fahrtrichtung 
wiederum nächstgelegenen Strich Gegenverkehr zu erzeugen. Alle Striche müssen vollständig überfahren 
werden. Einmal überfahrene Striche gelten als getilgt. 
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SP 1: Kartenpuzzle - Lösung Blatt 4
Wenn Sie das Kartenpuzzle richtig zusammensetzen ergibt sich eine Strichskizze, die Sie zum Ziel führt.
Fahren Sie vom Start zum nächstgelegenen (Fahrstrecke) Strich und von dort zum in Fahrtrichtung 
wiederum nächstgelegenen Strich Gegenverkehr zu erzeugen. Alle Striche müssen vollständig überfahren 
werden. Einmal überfahrene Striche gelten als getilgt. 
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Bordkarte 1 - sportlich
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